Spiel und Spielzeug im Mittelalter

Teil 2: Lokale Funde.
Gesellschaftsspiele fur Erwachsene.

Abb. 13: Manner beim Tric-Trac-Spiel. Codex Manesse.

Lokale Spielzeugfunde aus der Mark Brandenburg

Bis in unser Jahrhundert waren in landlichen Gegenden einfache Rasseln aus getrockneten, mit Steinchen oder
Samenkdrnern gefillte und zu einem Kreis geformte Luftrohren und Speiser6hren von GroRgefliigel als einfache
Rasseln und BeiBringe bekannt. Archaologisch lassen sie sich erst seit dem 18. Jahrhunert nachweisen, allerdings
verrotten diese Materialien auch schnell, deshalb kénnte solch einfaches Spielzeug auch fiir das Hochmittelalter
angenommen werden. Miniaturgefae aus Ton kdnnen jedoch haufig geborgen werden. Es ist nicht immer sicher,
ob es sich dabei um Salbgefalle oder Miniaturen fir das kindliche Spiel handelt. GefaRe, in deren Innern kleine
Tonklimpchen oder Steine rasseln, sind jedoch eindeutig als Spielzeug zuzuordnen und im Berliner Raum fur das
13. Jahrhundert bekannt. Sie waren meistens glasiert. Aus dem Spandau des 13. und 14. Jahrhunderts liegen uns
das Rad eines Spielzeugwagens, der vordere Teil einer tdnernen, glasierten Pferdefigur sowie ein menschliches
Figurchen aus hellem Ton vor, aus Britz ein tonernes Pferdchen. Zum taglichen Spielzeug gehérten sicher auch
hdlzerne Kreisel, die meist nur selten, fir uns glicklicherweise aus dem Spandau des 13. Jahrhundert jedoch
erhalten sind.

Haufig findet man Murmeln aus Keramik und Stein (mehrere Funde aus dem 13. und 14. Jahrhundert in Spandau),
seltener auch aus Holz, die vielleicht gleichermaRen von Kindern und Erwachsenen genutzt wurden. Ahnliches gilt
fur gedrechselte Holzkugeln, die wahrscheinlich fir ein Spiel nach Art des Boccia-Spiels dienten (es ware auch die
Deutung als Kegelkugeln denkbar, doch waren keine Kegelfiguren nachweisbar). Spielfiguren, insbesondere
Schachfiguren, Spielsteine, z. B. fiir das Tric-Trac.Spiel sind ebenfalls mehr dem Erwachsenen-Unterhaltungs-
Spielbereich zuzuordnen, und demzufolge haufig aufwendig verziert und aus wertvollen Materialien hergestellt.

Brettspiele

Abb. 15 und 16. Wiirfel, Schach-
figur und Spielstein aus Spandau.
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Das Schachspiel (oder Schachzabel) stammt aus Indien und wurde Uber arabischen Einflufl
nach Europa gebracht. Im 9. bis 10. Jh war es in Spanien verbreitet und gelangte uber
Frankreich im 11. Jh nach Westdeutschland. Es war vor allem an Furstenhofen verbreitet
und wurde nach anderen Regeln als heute gespielt. Die verschiedenen, oft reich verzierten
Spielfiguren reprasentierten die verschiedenen Stdnde der Gesellschaft und so hatte das
Spiel einen stark ausgepragten allegorischen Charakter. Aus Spandau ist uns eine
gedrechselte hdlzerne Schachfigur erhalten geblieben.

Tric-Trac (auch Wurfzabel genannt) war ein beliebtes Brettspiel, dal dem heutigen
Backgammon &hnelte. Ein Spielbrett mit zugehérigen Spielsteinen, dessen Datierung nicht
genau ermittelt werden kann, ist aus Freiburg erhalten, es finden sich aber mehrere
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Abb. 18. Mihlespieler. Aus dem Spielebuch des Alfonso X.

Warfel

Wirfel sind aus vielen mittelalterlichen Grabungen erhalten, unter anderem
auch wiederum fir Berlin-Spandau und fur Magdeburg. In Géttingen und Erfurt
hat man Fundmaterial aus regelrechten Produktionsstatten fir Spielwirfel
gefunden, so daR Aussehen und Typisierung gut beschrieben sind, und eine
Produktion fir den Handel angenommen werden kann. In der Regel wurden die
Wirfel aus Knochen und Geweih gefertigt, entweder als massive Wurfel aus
Stangen mit quadratischem Querschnitt (bevorzugt aus Metapodien des
Pferdes und Rindes) oder als gedibelte Wirfe. Die "Augen” oder Punkte
wurden wohl mit Drillbohrern angebracht. Es gibt zwei verschiedene Systeme,

Abb.

zeitgendssische Abbildungen in illuminierten Handschriften des 13. und 14. Jahrhunderts.
Ein mihledhnliches Spiel koénnten ebenfalls verbreitet gewesen sein, aus dem
Spatmittelalter ist ein auf FuBbodendielen geritztes Spielbrett dafiir bekannt.

Die runden Spielsteine fur diese Brettspiele waren im einfachsten Falle unverzierte
Holzscheiben, aus Spandau sind jedoch ein horngefertigter Spielstein mit Schnitz-
verzierungen, die eine Grofdtrappe darstellen sollen, sowie verschieden gestaltete
Spielsteine mit einem Durchmesser zwischen 4 und 7 cm aus Sandstein und Ton bekannt.

19 und 20. Verschiedene hoch-

mittelalterliche, reichverzierte Schach-
figuren aus Knochen und Elfenbein. 12.
Jahrhundert.

nach denen die Augen angebracht wurden. Entweder die 1 gegentuber der 6,
die 2 gegenuber der 5 und die 3 gegenuber der 4 (Erfurt; entspricht dem
heutigen System, die gegeniiberliegenden Augenzahlen ergeben zusammen 7),
oder die 1 gegentiber der 2, die drei gegentiber der 4, die 5 gegentiber der 6
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(Magdeburg; Hitzacker; uberwiegender Teil der Gottinger Wirfel). Abb. 21. Hochmittelalterliche Wirfelspieler. Abb.

22. Warfel aus WalroRzéhnen

geschnitzt. Schleswig. 12. Jahrhundert
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